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Abstrak 
Literasi sains merupakan salah satu kemampuan penting yang harus dimiliki siswa dalam menghadapi 

tantangan zaman yang semakin kompleks dan berbasis teknologi. Tujuan penelitian yang dilakukan 

adalah untuk mengetahui manfaat teknologi pembelajaran berbasis digital dalam meningkatkan literasi 

sains siswa pada tingkat sekolah dasar. Metode yang digunakan dalam penelitian ini berupa kajian 

literatur dengan cara mengumpulkan dan menganalisis berbagai penelitian sebelumnya yang membahas 

penggunaan teknologi digital dalam proses pembelajaran sains di tingkat sekolah dasar. Hasil kajian 

menunjukkan bahwa teknologi pembelajaran berbasis digital, seperti penggunaan aplikasi pembelajaran 

interaktif, video edukasi, dan simulasi virtual, dapat memberikan dampak positif terhadap pemahaman 

konsep sains dan motivasi belajar siswa. Siswa yang terlibat dalam pembelajaran berbasis teknologi 

cenderung menunjukkan peningkatan hasil belajar yang signifikan dibandingkan dengan metode 

konvensional. Selain itu, teknologi digital memungkinkan pembelajaran yang lebih personalisasi dan 

adaptif sesuai dengan kebutuhan serta kemampuan masing-masing siswa. Meskipun demikian, 

penerapan teknologi ini memerlukan dukungan infrastruktur yang memadai serta pelatihan bagi guru 

untuk mengoptimalkan penggunaan teknologi dalam proses pembelajaran. Dengan demikian, integrasi 

teknologi pembelajaran berbasis digital menjadi salah satu solusi potensial untuk meningkatkan literasi 

sains siswa sekolah dasar, asalkan didukung oleh kebijakan dan kesiapan yang tepat. 

 

Kata Kunci: Teknologi Pembelajaran, Digital, Literasi Sains, Sekolah Dasar, Media 

 

Abstract 

Scientific literacy is one of the important abilities that students must have in facing the challenges of an 

increasingly complex and technology-based era. This literature review collects and analyzes various 

previous studies that discuss the use of digital technology in the science learning process at the 

elementary school level. The results of the study show that digital-based learning technology, such as 

the use of interactive learning applications, educational videos, and virtual simulations, can have a 

positive impact on students' understanding of science concepts and learning motivation. Students who 

are involved in technology-based learning tend to show significant improvements in learning outcomes 

compared to conventional methods. In addition, digital technology allows for more personalized and 

adaptive learning according to the needs and abilities of each student. However, the application of this 

technology requires adequate infrastructure support and training for teachers to optimize the use of 

technology in the learning process. Thus, the integration of digital-based learning technology is a 

potential solution for increasing the scientific literacy of elementary school students, as long as it is 

supported by appropriate policies and preparedness. 
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PENDAHULUAN 

Pembelajaran IPA pada tingkat Sekolah 

Dasar memiliki peran penting dalam 

mengembangkan literasi sains siswa. Literasi 

sains bertujuan untuk memberikan pemahaman 

yang baik tentang konsep-konsep dasar dalam 

Ilmu Pengetahuan Alam, serta mengembangkan 

kemampuan siswa dalam menginterpretasikan 

informasi ilmiah dan mengaplikasikannya 

dalam kehidupan sehari-hari (Zuliana & 
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Refelita, 2022). Namun, masih ada tantangan 

dalam meningkatkan literasi sains siswa di 

Sekolah Dasar, seperti minat siswa yang rendah 

pada mata pelajaran IPA dan kurangnya metode 

pembelajaran yang menarik dan efektif. 

Dalam era digital yang dimulai tahun 

1990 sampai dengan tahun saat ini 2024, 

teknologi pembelajaran berbasis digital dapat 

menjadi salah satu solusi untuk meningkatkan 

literasi sains siswa Sekolah Dasar. Teknologi 

pembelajaran berbasis digital, seperti aplikasi 

pembelajaran interaktif, multimedia, dan video 

pembelajaran, memiliki potensi untuk membuat 

pembelajaran lebih menarik dan memikat bagi 

siswa. Selain itu, penggunaan teknologi juga 

dapat memperluas akses ke sumber-sumber 

informasi yang terkait dengan ilmu 

pengetahuan, yang dapat membantu siswa 

dalam memahami konsep-konsep sains dengan 

lebih baik (Zahirah & Sulistina, 2023). 

Namun, kendala dalam pemanfaatan 

teknologi pembelajaran berbasis digital dalam 

pembelajaran IPA di Sekolah Dasar masih perlu 

diteliti secara lebih mendalam. Masih belum 

banyak penelitian yang secara khusus 

membahas tentang efektivitas pemanfaatan 

teknologi pembelajaran berbasis digital dalam 

meningkatkan literasi sains siswa Sekolah 

Dasar (Nur et al., 2022). Oleh karena itu, 

penelitian ini memberikan kontribusi penting 

dalam memahami dampak serta keefektifan 

pemanfaatan teknologi pembelajaran ini dalam 

konteks pembelajaran IPA. Dengan demikian, 

penelitian ini dapat memberikan wawasan lebih 

mendalam bagi para guru dan pembuat 

kebijakan dalam mengembangkan strategi 

pembelajaran yang lebih efektif dan inovatif 

dalam meningkatkan literasi sains siswa di 

Sekolah Dasar. 

Pentingnya literasi sains di kalangan 

siswa Sekolah Dasar tak dapat dipandang 

sebelah mata. Literasi sains menyangkut 

pemahaman konsep-konsep ilmiah yang 

esensial serta kemampuan siswa dalam 

menerapkannya dalam kehidupan sehari-hari. 

Namun, beberapa tantangan masih dihadapi 

dalam pembelajaran IPA di tingkat Sekolah 

Dasar, termasuk rendahnya minat siswa pada 

mata pelajaran IPA dan kekurangan metode 

pembelajaran yang menarik (Latip, 2022). 

Dalam menghadapi tantangan ini, pemanfaatan 

teknologi pembelajaran berbasis digital menjadi 

sebuah solusi potensial dalam merangsang 

minat belajar siswa dan meningkatkan literasi 

sains mereka. 

Pembelajaran IPA yang didukung oleh 

teknologi termasuk penggunaan visual akan 

lebih efektif disbanding pembelajaran yang 

menggunakan kelas konvensional. Hal ini akan 

mendorong minat peserta didik terhadap 

pembelajaran IPA serta meningkatkan 

pengetahuan yang nyata dan konkrit (Humairah 

& Wahyuni, 2024). Menurut (Ananingtyas et 

al., 2022) pembelajaran IPA dilingkungan 

sekolah yang ada di Bekasi, Jawa Barat 

cenderung masih menggunakan media 

konvensional, seperti papan tulis dan buku 

cetak serta masih minimnya penggunaan media 

pembelajaran digital. Para guru merasa 

kesulitan dalam mengembangkan media 

pembelajaran IPA serta tidak memiliki banyak 

waktu untuk mengembangkan media 

pembelajaran. Penelitian tersebut juga 

mengungkapkan bahwa materi IPA di jenjang 

sekolah dasar mengandung banyak konsep 

pengetahuan alam sehingga banyak hafalan 

materi. Oleh sebab itu, perlu pertimbangan 

dalam pemberian media pembelajaran. Adanya 

media pembelajaran yang tersedia masih 

menggunakan media pembelajaran kurang 

mengimplementasikan teknologi digital yang 

berkembang saat ini. 

Dalam era di mana teknologi telah 

merasuki berbagai aspek kehidupan, integrasi 

teknologi dalam pembelajaran memiliki 

dampak yang signifikan dalam meningkatkan 

kualitas pembelajaran. Teknologi pembelajaran 

berbasis digital menawarkan berbagai fitur yang 

dapat membuat pembelajaran lebih interaktif, 

menarik, dan relevan bagi siswa. Melalui 

penggunaan aplikasi pembelajaran interaktif, 

multimedia, dan video pembelajaran, guru 
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memiliki kesempatan untuk memberikan 

pengalaman pembelajaran yang lebih 

menyenangkan dan mendalam bagi siswa, 

sehingga memicu minat belajar mereka 

(Muslimah, 2022). 

Meskipun potensi positifnya, 

pemanfaatan teknologi pembelajaran berbasis 

digital dalam pembelajaran IPA di Sekolah 

Dasar masih perlu dieksplorasi lebih lanjut. 

Penting untuk memahami sejauh mana 

teknologi pembelajaran dapat memengaruhi 

pemahaman konsep sains siswa, keterampilan 

berpikir ilmiah, serta motivasi mereka terhadap 

pembelajaran IPA. Oleh karena itu, penelitian 

yang menginvestigasi efektivitas teknologi 

pembelajaran berbasis digital dalam 

meningkatkan literasi sains siswa di tingkat 

Sekolah Dasar menjadi relevan dan penting 

untuk dilakukan (Asri& Ratnaya, 2024). 

Berdasarkan hal tersebut, penelitian ini 

bertujuan untuk mengetahui dan menganalisa 

berbagai manfaat teknologi digital yang 

digunakan dalam pembelajaran sebagai salah 

satu media yang dapat meningkatkan literasi 

sains siswa sekolah dasar.  

 

METODE PENELITIAN 

Kajian dalam penelitian ini 

menggunakan pendekatan kualitatif melalui 

teknik analisis berbagai sumber atau literatur. 

Metode penelitian studi literatur adalah 

pendekatan penelitian yang melibatkan analisis 

dan sintesis informasi dari berbagai sumber 

literatur yang relevan dengan topik penelitian 

tertentu. Dokumen yang diambil dari penelitian 

literatur adalah jurnal, buku dan referensi yang 

terkait dengan pembahasan yang ingin diteliti 

(Earley, M.A.2014; Snyder, H.2019). 

pengambilan data melalui pengkoleksian 

beragai hasil penelitian dan tulisan ilmiah yang 

berkaitan dengan penelitian. Literatur yang 

telah dikumpulkan dianalisis dengan cara 

deskriptif dan disusun secara tersistematis 

sehingga diperoleh sebuah kesimpulan yang 

memberikan gambaran yang jelas terhadap 

tujuan penelitian. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pembelajaran Berbasis Teknologi 

Pembelajaran Berbasis Teknologi 

(PBT) menggunakan teknologi informasi dan 

komunikasi untuk menyampaikan materi, 

berinteraksi, dan berkolaborasi antara guru dan 

siswa, dengan menggunakan perangkat 

elektronik, perangkat lunak, aplikasi, platform 

online, dan sumber daya digital lainnya. 

Tujuannya adalah untuk meningkatkan 

aksesibilitas, keterjangkauan pembelajaran, 

keterlibatan siswa, dan sumber daya (Faisol & 

Astuti, 2024). Beberapa kekurangan PBT 

termasuk keterbatasan akses, distraksi, dan 

kurangnya interaksi sosial. Jenis media 

pembelajaran berbasis teknologi mencakup 

multimedia interaktif, video dan animasi digital, 

podcast, serta augmented reality. Pemilihan 

media hendaknya disesuaikan dengan jenis 

tugas, tujuan pembelajaran, dan jenjang 

pendidikan siswa. PBT sangat menunjang 

tercapainya tujuan pembelajaran, menjadikan 

pembelajaran efektif, efisien, menarik, dan 

merangsang perhatian serta konsentrasi siswa. 

Meski demikian, terdapat tantangan seperti 

ketimpangan akses dan terbatasnya kemampuan 

guru dalam menguasai teiknologi i(Junaeidii, 

2024). Meidiia peimbeilajaran beirbasiis teiknologii 

dapat meilancarkan proseis peimbeilajaran, 

meiniingkatkan miinat beilajar siiswa, dan 

meiniingkatkan tiingkat keibeirhasiilan beilajar. 

Meidiia peimbeilajaran beirbasiis teiknologii yang 

dapat diigunakan antara laiin meidiia audiio, meidiia 

viisual, dan meidiia audiioviisual. 

Peimbeilajaran Beirbasiis Teiknologii 

(PBT) meingacu pada peimanfaatan teiknologi 

iiinformasii dan komuniikasii (TIiK) dalam proseis 

peimbeilajaran. PBT teilah meinjadii fokus utama 

dalam upaya peiniingkatan peindiidiikan di i 

Iindoneisiia, deingan program seipeirtii Meirdeika 

Beilajar dan Peimbelajaran TIiK seibagai iiiniisiiatiif 

peimeiriintah untuk meindorong peimanfaatan 

teiknologii dalam peimbeilajaran. Guru harus 

meimanfaatkan teiknologii untuk meimbeiriikan 

peimbeilajaran yang meinariik, beirmakna, dan 

peirsonal. Deingan meimanfaatkan keiceirdasan 
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buatan dan teiknologii adaptiif meimudahkan 

peirsonaliisasii peimbeilajaran (Liistiiana eit al., 

2024). 

PBT sangat reileivan dalam konteiks 

peimbeilajaran jarak jauh, teirutama dii masa 

COVIiD-19. Peiraliihan kei peimbeilajaran jarak 

jauh teilah meindorong peinggunaan beirbagaii 

platform dan meidiia diigiital untuk meindukung 

proseis peimbeilajaran. Seilaiin iitu, peingoptiimalan 

teiknologii diigiital diiharapkan dapat meinciiptakan 

peingalaman beilajar yang leibiih meinyeinangkan 

dan eifeiktiif (Hiidayah & Hamonangan, 2024). 

Deingan deimiikiian, PBT tiidak hanya seikeidar alat 

untuk meiniingkatkan kualiitas peimbeilajaran, 

namun juga seibagaii sarana untuk 

meimpeirsiiapkan peiseirta diidiik meinghadapii 

tantangan masa deipan. Deingan meimanfaatkan 

teiknologii, diiharapkan siiswa dapat meimahamii 

mateirii peilajaran deingan leibiih dalam dan 

meinjadi iiinovator dii masa deipan. 

 

Penggunaan Teknologi Digital dalam 

Pembelajaran IPA 

Diigiital leiarniing atau peimbeilajaran 

diigiital dapat meinjadii salah satu alteirnatiif dalam 

peimbeilajaran IiPA. Peimbeilajaran IiPA 

meinggunakan teiknologii diigiital dapat 

meimfasiiliitasii siiswa untuk beilajar deingan cara 

yang leibiih meinariik dan iinteiraktiif. Strateigii 

ataupun meitodei peimbeilajaran meirupakan salah 

satu hal yang meimpeingaruhii guru dalam 

meingajar dii keilas (Abdurrahman & Nursafiitrii, 

2022). Deingan adanya keimajuan teiknologii 

diigiital, meitodei peimbeilajaran teirseibut dapat 

diitiingkatkan deingan meingiinteigrasiikan 

teiknologii diigiital seibagaii bagiian darii 

peimbeilajaran IiPA. 

Teiknologii diigiital meimiiliikii peiran 

peintiing dalam peimbeilajaran IiPA kareina deingan 

adanya teiknologii diigiital meimungkiinkan akseis 

mudah dan ceipat dalam meinyampaiikan 

iinformasii atau mateiri iIiPA. Deingan bantuan 

teiknologii diigiital, konseip-konseip IiPA yang 

abstrak dapat diijeilaskan dan diiviisualiisasiikan 

deingan leibiih baiik meilaluii gambar, aniimasii, dan 

viideio. Viisualiisasi iiinii meimbantu siiswa 

meimahamii konseip-konseip yang suliit diipahamii 

meilaluii peinjeilasan liisan atau teiks saja. 

Teiknologii diigiital juga meimungkiinkan siimulasii 

dan peircobaan viirtual dalam peimbeilajaran IiPA. 

Siiswa dapat meilakukan peircobaan atau siimulasii 

dii liingkungan viirtual yang aman dan teirkontrol, 

meimaniipulasii variiabeil, dan dapat meingamatii 

hasiil peircobaan deingan teipat (Manurung eit al., 

2023). Teiknologii diigiital meimfasiiliitasii 

kolaborasii dan komuniikasii antara siiswa dan 

guru tanpa batasan ruang dan waktu. Siiswa 

dapat beikeirja sama dalam proyeik, beirbagi i     iidei, 

dan meindapatkan umpan baliik dari  orang laiin 

meilaluii platform onliinei atau apliikasii 

komuniikasii. Siiswa dapat meingakseis mateiri i    

peimbeilajaran kapan saja dan dii mana saja 

meilaluii peirangkat diigiital, meimungkiinkan 

peimbeilajaran mandiirii dan peinyeisuaiian 

iindiiviidual (Handayanii& Peirtiiwii, 2022). 

Guru dapat meinggunakan viideio untuk 

meimpeirliihatkan eikspeiriimein-eikspeiriimein IiPA 

yang suliit diilakukan dii keilas atau untuk 

meinunjukkan apliikasii konseip-konseip IiPA 

dalam keihiidupan seiharii-harii. 

 

1. Viideio Peimbeilajaran IiPA 

Viideio peimbeilajaran IiPA meinggunakan 

gambar, aniimasii, grafiik, dan deimonstrasii 

viisualuntuk meimbantu siiswa 

meimviisualiisasiikan konseip yang kompleiks. Hal 

iinii meimungkiinkan siiswa untuk meiliihat seicara 

langsung bagaiimana konseip-konseip iilmiiah 

beikeirja dan beiriinteiraksii dalam duniia nyata. 

Viideio peimbeilajaran IiPA dapat meimpeirkuat 

peimahaman siiswa deingan meinyajiikan 

peinjeilasan yang leibiih meindalam teintang topiik 

yang suliit diipahami i(Romlii, 2022). 

Meiliihat dan meindeingar peinjeilasan viisual 

yang jeilas, siiswa dapat leibiih mudah meimahami 

i   konseip-konseip iilmiiah. Peinggunaan eileimein 

viisual dan audiio yang meinariik dalam viideio 

peimbeilajaran dapat meimbantu meinariik miinat 

siiswa. Viideio yang iinteiraktiif dan meinariik 

meimbuat peimbeilajaran leibiih meinyeinangkan 

dan meinghiindarii keijeinuhan dalam beilajar. 

Viideio peimbeilajaran IiPA dapat diiakseis seicara 
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onliinei, kapan saja, dan dimana saja selama 

akses internet masih ada. Siiswa dapat meimutar 

viideio seisuai ideingan keibutuhan dan riitmei 

beilajar meireika seindiirii, seihiingga meimbeiriikan 

fleiksiibiiliitas untuk meimpeilajarii mateiri iIiPA dii 

teimpat dan waktu yang nyaman bagii meireika. 

Seilaiin iitu juga mudah diiulang atau diijeilajahii 

keimbalii oleih siiswa yang meingalamii keisuliitan 

meimahamii mateirii. Siiswa dapat meimutar 

keimbalii bagiian yang suliit diipahamii atau 

meinggunakan viideio seibagaii reifeireinsi isaat 

meingeirjakan tugas atau meingulang keimbalii 

mateirii. Viideio peimbeilajaran IiPA dapat 

meiniingkatkan keiteirliibatan siiswa dalam proseis 

peimbeilajaran (Hoeirunniisa & Fauziiah, 2023). 

Meinonton viideio, siiswa dapat teirliibat 

seicara aktiif dalam proseis beilajar-meingajar 

deingan meiliibatkan iindeira viisual dan 

peindeingaran meireika (Aniisa eit al., 2023). 

Tampiilan viideio peimbeilajaran yang sudah jadii 

juga dapat diiniikmatii dan diigunakan oleih siiswa 

meilaluii smartphonei, atau diitampiilkan dii keilas 

seicara beirsama-sama. Meinurut Sukariinii & 

Manuaba (Rahmah, 2023) viideio peimbeilajaran 

deingan tampiilan aniimasii dapat meinyajiikan 

beirbagai i iilustasii dan contoh-contoh yang 

mudah diipahamii oleih siiswa siiswa. Iilustrasii 

yang meinariik dapat meimudahkan siiswa dalam 

meimahamii mateirii peimbeilajaran. Banyak fiitur 

apliikasii viideio peimbeilajaran yang biiasa 

diigunakan dalalm peimbeilajaran IiPA. 

 

2. Modul diigiital 

Seilaiin viideio peimbeilajaran, peinggunaan 

modul diigiital atau buku diigiital juga banyak 

diigunakan pada peimbeilajaran IiPA. Modul 

diigiital yang awalnya hanya beirupa tampiilan pdf 

kiini i                   biisa diiakseis dalam beintuk fliip book atau 

buku viirtualnya seisuaii deingan peirkeimbangan 

diigiital saat iinii. Peinggunaan modul diigiital dalam 

peimbeilajaran IiPA meimbeiriikan beirbagaii 

manfaat dan keimudahan dalam meingakseis dan 

meimpeilajarii mateiri iIiPA. Modul diigiital dapat 

diiakseis seicara onliinei meilaluii peirangkat 

eileiktroniik seipeirtii komputeir, laptop, tableit, atau 

ponseil piintar. Siiswa dapat meingakseis modul 

teirseibut darii mana saja dan kapan saja seisuaii 

deingan keibutuhan dan keiteirseidiiaan meireika. 

Modul diigiital dapat diirancang deingan 

iinteiraktiiviitas yang tiinggii, meinggunakan 

aniimasii, gambar, audiio, dan viideio untuk 

meinyajiikan iinformasii dan konseip IiPA deingan 

cara yang meinariik (hakiimii, 2023). Hal iinii dapat 

meiniingkatkan miinat siiswa dan meimbuat 

peimbeilajaran leibiih meinyeinangkan. Modul 

diigiital meimungkiinkan siiswa untuk beilajar 

seicara mandiirii. Meireika dapat meingatur riitmei 

beilajar meireika seindiirii, meingulang bagiian yang 

suliit, dan meinjeilajahii kontein tambahan yang 

reileivan (Hafiizah* eit al., 2022). Ii ni i              meimbeiriikan 

siiswa keindalii atas proseis peimbeilajaran meireika 

dan meiniingkatkan keimandiiriian beilajar. Modul 

diigiital dapat meinyeidiiakan fiitur eivaluasii seipeirtii 

kuiis iinteiraktiif, latiihan iinteiraktiif, atau tugas 

onliinei. Siiswa dapat meineiriima umpan baliik 

langsung teintang keimajuan meireika dan 

meimiiliikii keiseimpatan untuk meimpeirbaiikii 

peimahaman meireika seicara langsung. 

Seilaiin dalam modul diigiital, tampiilan 

Leimbar Keirja Diigiital dan Komiik Diigiital juga 

banyak diigunakan oleih guru dalam meindukung 

peimbeilajaran IiPA. Komiik diigiital dapat 

meimbantu viisualiisasii konseip-konseip IiPA yang 

kompleiks. Deingan meinggabungkan teiks dan 

gambar, komiik dapat meinggambarkan seicara 

viisual bagaiimana konseip-konseip IiPA beikeirja 

dalam konteiks yang leibiih mudah diipahamii oleih 

siiswa (Iistiiqamah, 2023). Biiasanya dii dalam 

komiik diigiital teirdapat karakteir dan avatar yang 

dapat diigunakan untuk meiwakiilii konseip-

konseip IiPA. 

 

3. Siimulasii/3D IiPA 

Siimulasii atau modeil viirtual dapat 

meimbantu siiswa untuk meimahamii konseip-

konseip IiPA seicara viisual. Hal iinii dapat 

meimbantu siiswa meimahamii konseip-konseip 

IiPA deingan leibiih baiik dan meingeimbangkan 

peimahaman yang leibiih meindalam teintang 

mateirii peimbeilajaran. Peinggunaan siimulasii 

dalam peimbeilajaran IiPA dapat meimbeiriikan 

manfaat yang siigniifiikan bagi isiiswa. Siimulasii 
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meimungkiinkan siiswa untuk meingalamii dan 

meimahamii konseip-konseip IiPAseicara viirtual, 

yang suliit atau beiriisiiko diilakukan dii duniia 

nyata. Siimulasii meimungkiinkan siiswa untuk 

meinggambarkan dan meimviisualiisasiikan 

konseip-konseip IiPA yang abstrak. Deingan 

meiliihat siimulasii yang iinteiraktiif, siiswa dapat 

meiliihat bagaiimana konseip-konseip teirseibut 

beiropeirasii dalam siituasii yang nyata, seihiingga 

meimudahkan peimahaman meireika (Afiinniieit al., 

2023). 

Beibeirapa eikspeiriimein IiPA suliit atau 

mahal untuk diilakukan dii laboratoriium. 

Siimulasi iIiPA meimungkiinkan siiswa untuk 

meilakukan eikspeiriimein seicara viirtual tanpa 

meimeirlukan peiralatan dan bahan yang 

seibeinarnya. Meireika dapat meingubah variiabeil-

variiabeil teirteintu, meingamati ihasiilnya, dan 

meimpeilajarii dampak darii peirubahan teirseibut. 

Praktiikum viirtual yang teirseidiia meinampiilkan 

siimulasii konseip IiPA yang dapat diilakukan oleih 

siiswa dan guru seiolah-olah seipeirtii seidang 

meilaksanakan praktiikum seicara nyata. 

Praktiikum viirtual yang dapat diilakukan dalam 

peimbeilajaran IiPA diiantaranya yaiitu Pheit 

Siimulatiion, V-lab, dan Olabs. Peimbeilajaran 

deingan meimanfaatkan siimulasii PhEiT meimbuat 

peiseirta diidiik beirseimangat dan teirtariik untuk 

meilakukan praktiikum seihiingga meinuntaskan 

hasiil beilajar peiseirta diidiik (Adiila, 2023). 

Adanya siimulasii deingan praktiikum viirtual Pheit 

Siimulatiion dapat meiniingkatkan peimahaman 

konseip siiswa dan motiivasii beilajar siiswa (Asliik 

eit al., 2022). 

Siimulasi iIiPA dapat diigunakan seibagaii 

alat peingajaran mandiirii, seihiingga siiswa dapat 

beilajar deingan riitmei meireika seindiirii. Meireika 

dapat meingakseis siimulasii kapan saja dan dii 

mana saja, seihiingga dapat meimpeilajarii konseip-

konseip IiPA seisuaii keibutuhan dan keiceipatan 

beilajar meireika. Beibeirapa konseip dalam IiPA 

meiliibatkan riisiiko atau tiidak aman untuk 

diilakukan seicara langsung, miisalkan mateirii 

keiliistriikan atau yang beirhubungan deingan 

bahan-bahan kiimiia. Dalam kasus seipeirti iiitu, 

siimulasi i     IiPA meinjadii alteirnatiif yang aman dan 

eifeiktiif. Siiswa dapat meingamati konseip-konseip 

yang beirbahaya atau beiriisiiko meilaluii siimulasii 

tanpa peirlu meinghadapii poteinsi ibahaya nyata. 

Siimulasi i IiPA juga dapat diigunakan seibagaii alat 

kolaboratiif dii mana siiswa beikeirjasama dalam 

tiim untuk meimeicahkan masalah dan meingujii 

hiipoteisiis (Sofyan, 2022). Meireika dapat 

beirdiiskusii, beirbagii peimiikiiran, dan meiliihat hasiil 

tiindakan meireika dalam siimulasii seicara reial-

tiimei. 

 

4. Mobiilei leiarniing 

Peimbeilajaran deingan mobiilei leiarniing 

meirujuk pada peinggunaan peirangkat mobiilei, 

seipeirti ismartphonei atau tableit, dalam proseis 

peimbeilajaran. Darii 24 artiikeil peineiliitiian yang 

diirujuk meinggunakan apliikasii peimbeilajaran 

mobiilei leiarniing beirbasiis androiid. Peinggunaan 

apliikasii beirbasiis androiid iinii seisuaii deingan 

peirkeimbangan diigiital saat iinii seihiingga siiswa 

biisa meingakseis peimbeilajaran tanpa batasan 

ruang dan waktu. Banyak apliikasii mobiilei 

leiarniing pada peilajaran IiPA yang 

meinggabungkan eileimein peirmaiinan (gamei) 

untuk meimotiivasii dan meiliibatkan siiswa  dalam 

peimbeilajaran. Peirmaiinan dapat meimbantu 

meiniingkatkan peimahaman konseip, 

meimpeirkuat keiteirampiilan, dan meimbeiriikan 

hadiiah atau tantangan yang meimotiivasii siiswa 

untuk teirus beilajar. Game i eidukasi imeirupakan 

salah satu apliikasii peirmaiinan yang diibuat untuk 

meiniingkatkan konseintrasii dan meirangsang 

daya piikiir peinggunanya. Seilaiin iitu game 

ieidukasii juga dapat diijadiikan seibagaii salah satu 

meidiia peimbeilajaran yang iinteiraktiif (Lubiis, 

2022). Game ieidukasii biiasanya diibuat 

meinggunakan bahasa peimrograman java yang 

keimudiian diijalankan pada platform androiid. 

Meilaluii apliikasii atau platform mobiilei, 

peimbeilajaran dapat meinjadii leibiih iinteiraktiif 

deingan meinggunakan eileimein multiimeidiia 

seipeirtii gambar, audiio, viideio, atau siimulasi i 

iinteiraktiif. Iini imeiniingkatkan keiteirliibatan siiswa 

dalam proseis beilajar dan meimbuatnya leibiih 

meinariik (Wahyunii& Fiitriia, 2023). Meinurut 

(Hartantii, 2023) apliikasii peimbeilajaran beirbasiis 
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seiluleir leibiih eifeiktiif dalam meiniingkatkan hasiil 

peimbeilajaran dan miinat diibandiingkan meitodei 

tradiisiional dan peingalaman beilajar mandiirii 

tanpa apliikasii. 

 

5. Meidiia Sosiial 

Meidiia sosiial dapat meinjadii alat yang 

eifeiktiif dalam peimbeilajaran jiika diigunakan 

deingan biijak dan teirarah. Ada beirbagaii jeiniis 

meidiia sosiial yang dapat diigunakan dalam 

peimbeilajaran IiPA diiantaranya yaiitu Youtubei, 

Iinstagram, faceibook, Iinstagram, dan Tiik Tok. 

Meidiia sosiial juga dapat diigunakan seibagaii 

sarana peimbeilajaran iinformal dii luar 

liingkungan keilas. Siiswa dapat meingiikutii akun 

atau grup yang beirhubungan deingan miinat 

meireika dalam mata peilajaran teirteintu. Meireika 

dapat meimpeiroleih iinformasii tambahan, beirbagii 

peingalaman, atau teirhubung deingan komuniitas 

peimbeilajaran yang leibiih luas. Guru dapat 

meinggunakan meidiia sosiial untuk meimantau 

keimajuan siiswa dan meimbeiriikan umpan baliik 

seicara langsung. Miisalnya, guru dapat 

meimbeiriikan komeintar atau peiriingatan keipada 

siiswa meingeinaii tugas atau kiineirja meireika 

meilaluii peisan priibadii atau komeintar dii platform 

meidiia sosiial yang teirkaiit. YouTubei meirupakan 

salah satu meidiia sosiial yang dapat 

diimanfaatkan seibagaii meidiia peimbeilajaran yang 

meimbuat beilajar meinjadii meinyeinangkan. 

Deingan YouTubei, guru dapat meinampiilkan 

reikaman peimbeilajaran yang ceirdas, meinariik, 

dan tiidak meimbosankan (Kurniiawan & Sarah, 

2023). Meilaluii meidiia beirbasiis weib YouTubei, 

siiswa dapat meingeimbangkan kreiatiiviitasnya 

seindiirii dan meimbuat meikaniismei artiikulasii. 

Viideio yang diitampiilkan dapat meinjeilaskan 

konseip IiPA yang abstrak seihiingga ssiiwa dapat 

meimahamii konseip IiPA teirseibut deingan mudah 

(Liia eit al., 2022). 

Meinurut (Putra, 2022), apliikasi 

iIinstagram sangat cocok diijadiikan meidiia 

peimbeilajaran seicara onliinei atau dariing hal iinii 

diikareinakan apliikasi iIinstagram sangat mudah 

untuk diigunakan dan meirupakan apliikasii yang 

sangat diikeinal dalam kalangan geineirasii 

miileiniial. Peimanfaatan meidiia diigiital juga 

diidukung oleih keimeindiikbud seibagaii meidiia 

peimbeilajaran yang eifeiktiif seilama peimbeilajaran 

dariing (Kurniiawan & Sarah, 2023). Beibeirapa 

upaya yang diilakukan Keimeindiikbud, meiliiputii 

meinyeidiiakan tayangan peindiidiikan dii teileiviisii, 

meimbeiriikan peilayanan eidukatiif seicara gratiis 

seipeirtii, Ruang Guru, Quiippeir School, Keilas 

Piintar, dan laiin seibagaiinya. 

 

KESIMPULAN 

Peinggunaan meidiia diigiital seibagaii 

sarana peimbeilajaran dapat meimbeiriikan 

kontriibusi iposiitiif dalam meiniingkatkan karakteir 

dan tanggung jawab siiswa. Meilaluii meidiia 

diigiital, siiswa dapat meingeimbangkan 

keiteirampiilan kolaborasii, komuniikasii, 

keimandiiriian, diisiipliin, keisadaran eitiika diigiital, 

seirta tanggung jawab dalam peinggunaan 

teiknologii. Seilaiin iitu, peinggunaan meidiia diigiital 

juga meinghadiirkan tantangan yang peirlu 

diihadapii siiswa, seipeirti peingaturan waktu dan 

peimeicahan masalah teikniis. Oleih kareina iitu, 

peindiidiik dan leimbaga peindiidiikan peirlu 

meimbeiriikan biimbiingan dan peindeikatan yang 

teipat untuk meimbantu siiswa dalam 

meingeimbangkan karakteir yang kuat dan 

beirtanggung jawab dalam peinggunaan meidiia 

diigiital. Teiknologii peimbeilajaran beirbasiis diigiital 

dapat meinjadii salah satu solusii untuk 

meiniingkatkan liiteirasii saiins siiswa Seikolah 

Dasar. Teiknologii peimbeilajaran beirbasiis diigiital, 

seipeirtii apliikasii peimbeilajaran iinteiraktiif, 

multiimeidiia, dan viideio peimbeilajaran, meimiiliikii 

poteinsii untuk meimbuat peimbeilajaran leibiih 

meinariik dan meimiikat bagii siiswa. Seilaiin iitu, 

peinggunaan teiknologii juga dapat meimpeirluas 

akseis kei sumbeir-sumbeir iinformasii yang teirkaiit 

deingan iilmu peingeitahuan, yang dapat 

meimbantu siiswa dalam meimahamii konseip-

konseip saiins deingan leibiih baiik. 
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